Informatika pro ZS

OTOCENI A PREKLOPENI

Oznacenou st obrézku miizeme pfesouvat, zvétSovat Ci kopirovat.
Lze jej ale téZ rlizné pievracet a otdcet. Miizeme tak vytvdfet napfi-
klad soumérmé obrdzky. Podivej se na obrdzek kohouta. Viimni si jeho
nohou i per na ocase. Malif nejdfive nakreslil jednu nohu, zkopiroval ji
a potom preklopil. S pery na ocase udglal totéZ: nékteré pera zkopiroval
a poté preklopil. Zérover si vsimni, Ze zelend pirka pod kfidlem jsou také
viechna stejnd, vznikla z jednoho pirka kopirovd-
nim. Co je preklopeno vodorovné a co svisle?
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Otoéit doprava o 90 stupnti
Otocit doleva o 90 stupnli
Otodit o 180 stupnil
Preklopit svisle

Preklopit yodorovne

Nakresli kartdcek na zuby. | ‘r{u] I

Vyber jej a postupné jej otd-

Cej nebo prekldpé;. —— mm '
|

Nakresli obrdzek motyla tak, aby byl soumérny.

Vytvor dvouhlavou hraci kartu. Bu-
des polovinu karty prekldpét, nebo
otdcet?

Soubor Jestérka obsa-
huje obrazek jedné jes-
térky. Nakreslili pomodi
ného jestérci schiizi.

Otevfi soubor Ovoce. Pytel s ovocem a zeleninou se
roztrhl a vsechno se rozkutdlelo. Jablku se utrhla stop-
ka, hruska spadla do louze, mrkev se zlomila, jedna
tiesnicka se dokonce ztratila GpIné. Oprav pytel a vrat
dobroty zpdtky dovnitfpodle obrézku.

JN Otocit o 180 stupnli

= Preklopit svisle

4k Preklopit vodorovne

Jak nakonec ndpis vypadal?

Tipni si a pak ovéf v Malovani. Viyber ze Ctyf

moznosti na obrazku.

6 Tajné pismo. Ondra nakreslil Stétcem v Malovani své jméno. Oznacil jej néstrojem Vybrat a postupné volil tyto tfi ndstroje:
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